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Realizacja praktyk na kierunku Matematyka z informatyką odbywa się zgodnie z art. 67 ust. 6 

oraz art. 68 ust. 3 pkt. 4 Ustawy z dnia 20 lipca 2018 Prawo o szkolnictwie wyższym i nauce 

(Dz.U. 2018 poz. 1668 z późn. zm. z 2023 r. poz. 212.), Rozporządzeniem Ministra Nauki 

i Szkolnictwa Wyższego z dn. 25 lipca 2019 r. w sprawie standardu kształcenia 

przygotowującego do wykonywania zawodu nauczyciela (Dz.U. 2019 poz. 1450), 

Regulaminem Studiów Uniwersytetu Pomorskiego w Słupsku oraz Regulaminu Studenckich 

Praktyk Zawodowych i Staży w Uniwersytecie Pomorskim w Słupsku. 

 

 

Przedmiot i zakres dokumentu 

Niniejszy dokument dotyczy praktyki z przygotowania w zakresie dydaktycznym odbywanej 

przez studentów kierunku Matematyka z Informatyką Uniwersytetu Pomorskiego w Słupsku  

i związanej z prowadzeniem zajęć w zakresie matematyki oraz informatyki w szkole 

podstawowej. 

 

 

§ 1. Wymiar czasowy oraz harmonogram odbywania praktyki 

1. Praktyka odbywa się w trakcie II, IV, V i VI semestru i obejmuje łącznie 6 miesięcy 

praktyki dydaktycznej z matematyki oraz z informatyki.  

2. Szczegółowy harmonogram praktyki z matematyki i informatyki jest ustalany na 

początku każdego roku akademickiego przez Akademickiego Opiekuna Praktyk (AOP), 

po uwzględnieniu organizacji danego roku akademickiego na uczelni.  

 

§ 2. Ubezpieczenie na okres praktyki  

1. Obowiązkiem studenta jest ubezpieczenie się od następstw nieszczęśliwych wypadków 

na okres odbywania praktyki.  

2. Konieczne jest również ubezpieczenie się od odpowiedzialności cywilnej.  

3. Numer polisy należy przed rozpoczęciem praktyk przekazać AOP. 

 

§ 3. Cele praktyki  

1. Celem praktyki jest zdobywanie doświadczenia związanego z pracą dydaktyczno-

wychowawczą nauczyciela i konfrontowanie nabytej wiedzy z zakresu dydaktyki 

matematyki i informatyki z rzeczywistością pedagogiczną, a także kształtowanie 

u studentów postaw sprzyjających pogłębianiu swojej wiedzy i doskonalenie warsztatu 

pracy. 

2. Szczegółowe cele praktyki obejmują m.in.: 
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 zapoznanie się ze specyfiką i całokształtem pracy szkoły, w której praktyka jest 

realizowana, w szczególności poznanie struktury organizacyjnej i statutu szkoły, 

planu dydaktyczno-wychowawczego, wewnątrzszkolnego systemu oceniania, 

dokumentacji szkolnej (dziennik lekcyjny, arkusz ocen itp.), roli szkoły 

w środowisku, 

 obserwacja lekcji prowadzonych przez nauczyciela oraz samodzielne 

przeprowadzenie lekcji w celu zdobycia umiejętności analizy własnej pracy 

dydaktyczno-wychowawczej, 

 pogłębienie znajomości zasad planowania, realizacji i kontroli pracy nauczyciela 

oraz nabycie umiejętności analizowania pracy nauczycieli i uczniów, 

 zapoznanie się ze stosowanymi przez nauczyciela procedurami osiągania celów 

dydaktycznych z uwzględnieniem ich różnorodności zależnie od tematu zajęć  

i możliwości intelektualnych uczniów, ale także od warunków realizacji przedmiotu, 

 zapoznanie się ze stosowanymi przez nauczyciela procedurami oceny wiedzy  

i umiejętności uczniów, a także formami motywacji i nagradzania uczniów, 

 zapoznanie się z sposobem realizacji celów wychowawczych przez nauczyciela, 

 wyciągnięcie krytycznych wniosków pod adresem dalszego własnego kształcenia  

i samokształcenia. 

 

§ 4. Program praktyki  

1. Praktyka ma charakter systematycznej pracy pod kierunkiem nauczyciela – opiekuna 

praktyki z ramienia danej szkoły, zwanym dalej opiekunem praktyki (OP).  

2. Cele praktyki są przede wszystkim realizowane w sposób czynny przez hospitacje zajęć, 

a następnie przeprowadzenie lekcji.  

3. Wskazane jest, aby niektóre zajęcia z matematyki czy informatyki prowadzone przez 

studenta stanowiły powtórzenie tego samego tematu w różnych klasach równolegle 

realizujących ten sam program. Pozwoli to studentowi na dopracowanie przygotowanego 

scenariusza lekcji i wyeliminowanie przy kolejnym prowadzeniu tego samego tematu 

poprzednio popełnionych błędów.  

4. W miarę możliwości realizacja celów praktyki jest uzupełniona przez uczestnictwo 

w zajęciach pozalekcyjnych.  

5. Oprócz przygotowania, hospitowania i prowadzenia zajęć dydaktycznych student bierze 

też aktywny udział w innych aspektach życia szkoły; jest dyspozycyjny wobec dyrekcji 

szkoły. W konsultacji z OP może proponować nowe metody lub formy organizacyjne 

prowadzenia zajęć i ogólniej pracy szkoły. 
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§ 5. Wybór miejsca praktyki 

1. Szkoła podstawowa będąca miejscem praktyki powinna zagwarantować studentowi 

wypełnienie postanowień regulaminu praktyki, zwłaszcza realizację przewidzianej w tym 

regulaminie, dla różnych przedsięwzięć, liczby godzin oraz osiągnięcie efektów uczenia 

się przewidzianych na praktyce. W trakcie praktyk studentowi powinno zapewnić się 

różnorodne formy aktywności: obserwowanie zajęć, asystowanie nauczycielowi 

prowadzącemu zajęcia, samodzielne prowadzenie zajęć, planowanie i omawianie zajęć 

prowadzonych przez siebie i innych. 

2. Studenci realizują praktykę w wybranych przez siebie szkołach lub szkołach wskazanych 

przez Uniwersytet na mocy odpowiednich porozumień. 

3. Samodzielne znalezienie miejsca praktyk jest jednocześnie formą przygotowania do 

przyszłych starań o pracę. 

4. Rozpoczęcie praktyk następuje po uprzedniej akceptacji miejsca jej odbycia przez AOP. 

 

§ 6. Zasady realizacji praktyki  

1. Ogólny nadzór metodyczny nad praktyką sprawuje AOP. Bezpośrednią opiekę 

metodyczną nad praktyką studenta w danej szkole sprawuje nauczyciel-OP. 

2. Student zgłasza się do szkoły, w której będzie odbywać daną praktykę w jej pierwszym 

dniu.  

3. W pierwszych dniach praktyki student uzgadnia z OP harmonogram realizacji praktyki 

obejmujący wykaz terminów lekcji obserwowanych lub/i prowadzonych przez studenta. 

W ciągu pierwszego tygodnia praktyki, student dostarcza AOP uzgodniony z OP 

harmonogram obserwacji lub/i prowadzenia lekcji. 

4. Do efektywnego czasu trwania praktyki z matematyki zalicza się: 

 Semestr 2 (4 tygodnie; 60 h praktyki) - hospitowanie 10 godzin zajęć; 

 Semestr 4 – część I (4 tygodnie; 30 h praktyki) hospitowanie 10 godzin zajęć oraz 

przeprowadzenie 5 godzin zajęć; 

 Semestr 4 – część II (4 tygodnie; 30 h praktyki) hospitowanie 10 godzin zajęć 

oraz przeprowadzenie 5 godzin zajęć; 

 Semestr 5 (6 tygodni; 120 h praktyki) hospitowanie 10 godzin zajęć oraz 

przeprowadzenie 15 godzin zajęć; 

 Semestr 6 (6 tygodni; 120 h praktyki) hospitowanie 10 godzin zajęć oraz 

przeprowadzenie 15 godzin zajęć. 

5. Do efektywnego czasu trwania praktyki z informatyki zalicza się: 

 Semestr 2 (4 tygodnie; 60 h praktyki) - hospitowanie 10 godzin zajęć; 
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 Semestr 4 – część I (4 tygodnie; 30 h praktyki) hospitowanie 10 godzin zajęć oraz 

przeprowadzenie 5 godzin zajęć; 

 Semestr 4 – część II (4 tygodnie; 30 h praktyki) hospitowanie 10 godzin zajęć 

oraz przeprowadzenie 5 godzin zajęć; 

 Semestr 5 (6 tygodni; 120 h praktyki) hospitowanie 15 godzin zajęć oraz 

przeprowadzenie 10 godzin zajęć; 

 Semestr 6 (6 tygodni; 120 h praktyki) hospitowanie 15 godzin zajęć oraz 

przeprowadzenie 10 godzin zajęć; 

6. Do liczby godzin określonej w punktach 4, 5 student może zaliczyć również inne 

przedsięwzięcia o charakterze ogólnie związanym z życiem szkoły tzn.: 

 hospitowanie lekcji wychowawczych, 

 prowadzenie zajęć na zasadzie zastępstwa, 

 udział w porozumieniu z dyrekcja szkoły w posiedzeniach Rady Pedagogicznej, 

zebraniach z rodzicami, zebraniach zespołu metodycznego (zespołu przedmiotowego), 

samorządu szkolnego lub innych organizacji szkolnych, 

 udział w innych przedsięwzięciach związanych z życiem szkoły (sprawdziany, testy 

ogólnoszkolne, uroczystości kulturalne i rocznicowe itp.), 

 zapoznanie się z planem pracy szkoły, 

 zapoznanie się z planem pracy wychowawcy (jeśli jest nim OP) oraz pedagoga 

szkolnego, 

 zapoznanie się z zasadami prowadzenia podstawowej dokumentacji szkolnej 

(zwłaszcza dziennika szkolnego), 

 zapoznanie się z ministerialnymi aktami prawnymi związanymi  

z funkcjonowaniem szkoły oraz z dokumentami wewnętrznymi regulującymi jej 

działanie w zakresie określonym przez OP. 

7. Student jest zobowiązany do udokumentowania przedsięwzięć, o których mowa  

w punktach 4 i 5. Zajęcia prowadzone, dokumentowane są ich scenariuszem. Punkty, 

które powinny znaleźć się w scenariuszu zajęć: 

a) temat lekcji, klasa, w której zajęcia się odbywają, prowadzący 

b) data przeprowadzenia zajęć i czas ich trwania  

c) informacja, czy scenariusz był już wykorzystywany podczas innych zajęć praktyki 

(jeśli tak to z jaką klasą i kiedy się odbyły) 

d) cele edukacyjne (cele operacyjne) 

e) cele wychowawcze 



 
 

 

 

Regulamin praktyki dydaktycznej dla kierunku Matematyka z Informatyką  6 

 

f) metoda nauczania 

g) forma pracy 

h) narzędzia i materiały wykorzystywane podczas zajęć (oprogramowanie, ew. inne 

materiały przygotowane przez prowadzącego) 

i) struktura i przebieg lekcji ( w formie opisowej lub tabelarycznej z podziałem na 

czynności ucznia i nauczyciela) 

j) uwagi końcowe dotyczące realizacji zajęć 

8. Zajęcia hospitowane oraz wszystkie zajęcia wymienione w punkcie 6 są dokumentowane 

poprzez sporządzenie notatki obserwacyjnej lub charakteryzuje się je w sposób opisowy 

tak, by z tego opisu wynikało jednoznacznie wypełnienie normy czasowej przeznaczonej 

na ich realizację. Punkty, które powinny znaleźć się w notatce hospitacyjnej z zajęć  

a) temat lekcji, klasa, w której zajęcia się odbywają, prowadzący. 

b) data przeprowadzenia zajęć i czas ich trwania  

c) obserwacje hospitującego dotyczące warstwy metodycznej zajęć (przyjęta metoda i 

forma pracy, uwagi o celach zajęć i sposobie ich realizacji, zastosowanych 

narzędziach i materiałach itp.). 

d) uwagi hospitującego dotyczące przebiegu zajęć (zaistniałe sytuacje, kontakt 

prowadzącego z klasą, ew. problemy techniczne ze sprzętem lub oprogramowaniem, 

aktywność uczniów itp.). 

e) inne spostrzeżenia hospitującego. 

9. Studenta obowiązuje rzetelne przygotowanie się do swoich obowiązków, w 

szczególności do prowadzonych lekcji. Przygotowany przez niego scenariusz 

prowadzonych zajęć oraz materiały dydaktyczne z tymi zajęciami związane każdorazowo 

zatwierdza OP lub nauczyciel uczący w danej klasie.  

10. Po każdej przeprowadzonej lekcji student omawia swoje przygotowanie z OP  

lub z nauczycielem obserwującym zajęcia, który powinien omówić i ocenić przebieg 

zajęć. 

11. W trakcie praktyki student przestrzega zasad dyscypliny i podległości służbowej  

w zakresie odpowiednim do jego statusu w szkole. W szczególności jest dyspozycyjny 

wobec poleceń dyrektora szkoły oraz OP. 

12. W przypadku rażącego naruszenia zasad dyscypliny lub uchylania się od powierzonych 

obowiązków wynikłych z niniejszego regulaminu (np. długotrwałego nie stawiania się  

w miejscu praktyki bez podania przyczyn) dyrektor szkoły powiadamia o zaistniałej 

sytuacji AOP. 
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§ 7. Zaliczenie praktyki  

1. Warunkiem zaliczenia praktyki jest pełne wywiązanie się z obowiązków wynikających z 

celów praktyki oraz przedstawienie AOP pełnej dokumentacji odbytej praktyki. 

2. Dokumentacja odbytej praktyki obejmuje: 

 ocenę ze zrealizowania praktyki (załącznik nr 1), 

 dzienniczek praktyki, który powinien zawierać: regulamin i program dydaktyczny 

praktyki, podpisaną umowę z OP z ramienia szkoły wraz z stosownymi 

zaświadczeniami, szczegółowy plan praktyki ustalony z nauczycielem-opiekunem 

praktyki w danej szkole, pełną dokumentację wszystkich realizowanych 

przedsięwzięć, sprawozdanie końcowe [ogólny opis szkoły, w której student odbywał 

praktykę (typ placówki, podległość organizacyjna, baza), całościowe tabelaryczne 

zestawienie ilościowe hospitowanych i przeprowadzonych godzin, korzyści osobiste 

wyniesione z praktyki, inne uwagi (pod adresem szkoły, uczelni itp.)]. 

3. AOP dokonuje zaliczenia praktyki na podstawie oceny wystawionej przez OP z ramienia 

szkoły oraz analizy dokumentacji odbytej praktyki, o której mowa w ust. 2. 

4. Praktyka może nie być zaliczona, jeśli analiza dokumentacji odbytej praktyki daje 

podstawy do stwierdzenia, iż zakres wykonywanych prac podczas praktyki był niezgodny 

z celami i programem praktyki, o których mowa §3 i §4. 

 

§ 8. Uwagi końcowe 

1. Student nie otrzymuje wynagrodzenia finansowego za praktyki.  

2. O ewentualnych trudnościach w trakcie trwania praktyk należy poinformować AOP 

wyznaczonego z ramienia instytutu lub instytutowego koordynatora ds. praktyk i staży. 

3. Na mocy § 10 Regulaminu Studenckich Praktyk Zawodowych i Staży w Uniwersytecie 

Pomorskim w Słupsku kierownik jednostki może zaliczyć w części lub całości na poczet 

praktyki czynności wykonywane przez niego w szczególności w ramach zatrudnienia, 

stażu lub wolontariatu, jeżeli umożliwiły one uzyskania efektów uczenia się określonych 

w programie studiów dla praktyk. 

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem i kwestiach spornych decyzje 

podejmuje instytutowy koordynator praktyk i staży.  


